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01 KLASSENZIMMER

Die Klasse ist nach der Pause in den Raum zurtickgekehrt. Plétzlich poltert etwas, es klopft an der
Tiir. Ein KIND offnet die Tiir. Vor der Tiir eine Kiste. Die Kiste wird hereingeholt. Auf der Kiste
eine Socke. In der Socke ein Funkgerdt. Aus dem Funkgerdt eine Stimme, Rufe, Laute.

YKSI Hallo. Hallo.
Bitte kommen.
Ich hab eine.
Ich warte. Bitte kommen.
Ich warte. Bitte kommen.
Hinter der griinen Socke. Bitte kommen.

Die KINDER fiihlen sich aufgefordert zu reagieren, sagen oder antworten eventuell etwas. Doch
Antworten bleiben aus. Stattdessen lediglich:

YKSI Du bist so leise. Bitte kommen.
Danach in Dauerschleife der immer gleiche Text.

YKSI Hallo. Hallo.
Bitte kommen.
Ich hab einen.
Ich warte. Bitte kommen.
Ich warte. Bitte kommen.
Hinter der griinen Socke. Bitte kommen.

Offenbar fordert jemand die KINDER auf, die Tiir mit der griinen Socke zu finden. Sind sie wirklich
gemeint? Oder ist alles ein Missverstdndnis? Gehen oder nicht? Die Klasse macht sich auf den
Weg durchs Schulhaus. Im zweiten Stock wird die Ttir mit der griinen Socke gefunden. Die KIN-
DER betreten den Raum hinter der Tlir.

02 GRUNE SOCKE

Im Griine-Socke-Raum finden die KINDER verschiedene Gegenstdnde, grofse, kleine, helle, dunkle,
laute, leise, eckige, runde, metallische, essbare, bekannte und unbekannte. In der Mitte ein grolser
Berg mit Socken in verschiedenen Farben, Mustern oder GréBen. Doch sonst niemand da.

Die KINDER fragen sich eventuell, was das soll, wer die Dinge hingelegt hat, ob sie die Gegen-
stdnde anfassen und oder damit spielen kénnen. Verwirrte Blicke zur LEHRKRAFT, die ahnungslos
scheint. Die KINDER stehen abwartend herum oder entschlielsen sich, die Dinge anzuschauen, zu
untersuchen oder zu sortieren. Einige rdtseln womdglich, was sie seien mdgen oder kénnen. Es

wird getuschelt und gekichert.
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Die Tiir dffnet sich. Ein seltsames Wesen, YKSI, in einem Umhang, der scheinbar nur aus Socken
besteht, betritt den Raum. Es ist sichtlich tiberrascht. Es schaut sich fragend um. In seiner Hand ein
weiteres Funkgerdt. Stumm.

Hat dieses Sockenwesen die KINDER mit dem Funkgerdt gerufen? Waren sie gemeint? Offenbar
nicht, es tut so, als wdren die KINDER gar nicht da, sammelt vorsichtig Gegenstdnde auf und ver-
staut sie in Socken. Andererseits schaut es sich wdhrend des Auflesens immer wieder um, offen-
sichtlich die Reaktionen der KINDER priifend. Warum?

Plétzlich springt das Wesen unter einen Tisch. Es wird gelacht und getuschelt. Das Wesen scheint
verwirrt ob dieser Reaktionen. Es stellt sich hinter den Riicken eines KINDES. Das KIND dreht
sich um. YKSI reagiert erschrocken. Das Wesen setzt seine Sammlung eilig fort. Dabei entdeckt es
die LEHRKRAFT und weicht vor ihr zuriick.

Mit Entsetzen im Blick reilst es die Arme nach oben, briillt und ruft, schreit und gréllt. Das Wesen
klettert auf einen Tisch oder Stuhl und gestikuliert weiter laut und wild herum. Schlieflich reilst es
die Tiir auf und versucht LEHRKRAFT und KINDER hinaus zu treiben.

Amiisiert und oder verwirrt, schreien KINDER zuriick oder nehmen die Gesten des Wesens auf und
antworten entsprechend. Vielleicht lachen sie auch nur und behaupten ihren Platz im Raum. In die-
sem Fall gibt das Wesen auf und verzieht sich in eine ,,sichere“ Ecke.

Verlassen die KINDER den Raum wirft das Wesen die Tiir zu und das Stiick ist vorbei.
03 HILFE!

YKSI kramt hektisch in seinen Sockenumhang nach dem Funkgerqit, verkriecht sich in eine Ecke
und spricht nervos.

YKSI Hallo, hallo, bitte kommen.
tehrbin hierbitte ] .
KAKSI. Bitte kommen.
Hinter der griinen Socke. Bitte kommen.
Ich bin hier. Bitte kommen.
Hier ist eine Umstand. Bitte kommen.
Ein grofer Umstand. Bitte kommen.
Hier ist eine ROTTE. Bitte kommen.
Und eine BACHE. Bitte kommen.
Die bleiben hier. Bitte kommen.
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Die haben das ZEUGS.

YKSI hort seine eigene Stimme und registriert: das zweite Funkgerdit ist im Raum, in der Hand ei-
nes KINDES womdglich, oder auf dem Tisch.

YKSI Hallo.
Hallo.
Ich bin hier. Und ich bin hier.
Ich bin hier. Und ich bin hier.

YKSI beendet ,,das Gesprdch®“, nimmt das zweite Funkgerdit an sich und denkt nach. Es kramt wie-
der in einer Socke an seinem Korper und fummelt eine Gipsplatte - grol8 wie eine handelstibliche
Spielkarte - hervor. Es streichelt die Platte, reibt sie, fiihrt sie an die Wange. Offenbar hat die Gips-
platte eine beruhigende Wirkung auf das Wesen. YKSI murmelt, flucht leise und denkt nach.

04 FAHRSCHEINE

Plétzlich richtet sich das Wesen auf und geht von KIND zu KIND. Dabei schaut es jedes KIND
freundlich an, hebt die Hand und spricht:

YKSI Fahrscheine bitte. Fahrscheine bitte! Fahrscheine bitte!

Die KINDER amiisieren sich. Woméglich machen sie die Begriilsung nach oder bieten eigene Be-
griiBungen an. Das Wesen zeigt grolse Freude beim Nachmachen der Begriilungen der KINDER.
Im besten Fall endet dieses ,, Kennenlernen“ mit ,,High5“ oder den Worten ,,Servus!“, die das We-
sen mit viel Freude adaptiert. Lediglich bei der LEHRKRAFT bleibt YKSI vorsichtig und ,,grtifSt*
mit Abstand.

Im Anschluss zieht YKSI aus einer Socke an seinem Umhang einen Gegenstand.
YKSI Das hab ich gefunden.

Es steckt den Gegenstand wieder ein und deutet auf Gegenstéinde im Raum.
YKSI Das ZEUGS habe ich auch gefunden.

YKSI beginnt einen Gegenstand in eine Socken zu packen. Wdhrend des Einpackens murmelt es die
Beschreibungen fiir die weiteren Gegenstdinde.

YKSI Das runde Grole
Das runde Kleine
Das runde Weiche
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Das runde Harte

Das runde Kratzige

Das runde Kalte

Das Eckige GroRe

Das Eckige Kleine

Das Eckige Weiche

Das Eckige Harte

Das Eckige Kratzige

Das Eckige Kalte

Das kleine runde Kalte
YKSI sucht den Gegenstand und animiert die KINDER, bei der Suche zu helfen.
KIND Meinst du das Glas oder die Murmel?
YKSI zeigt entziickt auf die Murmel und wiederholt das ,,neue“ Wort.

YKSI Ah, Murmel.
Murmel. Murmel. Murmel.

YKSI zeigt auf etwas grolieres Rundes.

YKSI Grolle Murmel (!)

KIND Nein, das ist ein FulSball.

YKSI FuBball (?) Kleine Murmel ist Murmel. Groe Murmel ist FuSball.

YKSI listet weitere Gegenstdnde auf (siehe oben), erfdhrt wie sie heillen und packt sie in Socken.
Bei einem neuen Gegenstand hdlt es plotzlich inne, eine gewisse Aufregung durchfdhrt es, dann
platzt es heraus:

YKSI Zeig mir, wie ihr damit spielt.

Das KIND zeigt und erkldrt einen Gegenstand.

KIND Das ist ein . . . Damit kannst du . . . Oder auch . . .

YKSI entdeckt eine Flasche.

YKSI Zeigt mir, wie ihr damit spielt!

KIND vsw: Damit spielt man nicht. Das ist eine Flasche. Damit trinkt man.

5von 21



,SAMLA“ - SYSMA
KKD DHT 2018/19
YKSI Ich weil$, wie Trinken geht.

Das Wesen schiittet sich das Wasser aus der Flasche in die Hand und schlabbert es geniiss-
lich auf. Woméglich erkldrt ein KIND, wie in der Menschenwelt getrunken wird.

YKSI interessiert sich fiir weitere Gegenstdnde im Raum. Die KINDER erkldren den Gegenstand
und seine Benutzung. YKSI spielt meist sofort begeistert nach. Oder — bei Unklarheiten - das, was
es glaubt, damit spielen zu kénnen. Oder es denkt sich einfach spontan etwas aus. YKSI sucht jedes
Mal nach Spielpartner*innen. Scheinbar spielt es gern zu zweit oder in Gruppen statt allein. Es
kommt Bewegung in den Raum. Alle zeigen, erkldren, spielen oder schauen zu und amiisieren sich.

Nachdem ein GroBSteil der Gegenstinde ausprobiert oder bespielt wurde, macht YKSI einen
Freudensprung.

YKSI Ich habe es gewusst. Ich habe es immer gewusst.

YKSI erzdhlt den KINDERN eine Geschichte. Dabei bindet es die KINDER stark ein und be-
dient sich einer eigenwilligen Korpersprache. Es benutzt Objekte, die es mitgebracht hat oder
die sich im Raum befinden. Die KINDER amiisieren sich ob des intensiven Kdrpereinsatzes
und der Verspieltheit des Wesens.

YKSI Kaksi und ich waren in den vielen Baumen und haben FINDEN gespielt. Der
Wind tobte die Aste und blies alles durch die Luft. Die Vigel tschipierten und ich rantte iiber
spitze Steine. Auf einmal - ZACK - lag ich auf dem Boden. Mein Kopf tat weh, hat ein
Gerdusch gemacht wie aufbrechende Niisse. Ich dachte erst, das war ein Vogel.

05 KAKSI

KAKSI, ein zweites Wesen, betritt in der Mitte des ersten Absatzes, unbemerkt von KAKSI, den
Raum. KAKSI fiihrt an der einen Hand ein Wdgelchen mit weiteren Gegenstdnden, das es nur
mit Miihe durch die Tiir bugsiert bekommt, in der anderen einen Stapel Brote (vom Pausen-
verkauf weggefunden?). Nach einem kurzen Moment der Schockstarre versucht es still, YKSIs
Aufmerksamkeit auf sich zu ziehen, die es ldngst schon hat.

KAKSI Tekglaube; hier ist ein Umstand. Ein groer Umstand.

Es sieht so aus, als wiirde sich das zweite Wesen dem ersten mitteilen wollen, zundichst lautlos
und gebdrdenreich. Doch aus vorsichtigen Gesten werden schlagende Bewegungen in der
Luft, nach und nach immer wieder unterfiittert mit einzelnen gefliistert-geschrienen Worte.
Aus Worten werden Halbsdtze, aus Halbsdtzen Sctze mit Beschimpfungen. Wiirden die KIN-
DER héren kénnen, was KAKSI stumm formuliert, kdimen folgende Sditze an ihr Ohr:
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KAKSI HA haben die Dinge. Das sind jetzt HAS Dinge. HA haben die Dinge

gefunden. Ich warst ein Stein. Mein Verhalten irritiert dich. HAS Ver
halten irritiert dich auch. Ich spreche mit HA. Du bist ein verdrehtes
Eichhoérnchen. Du bist ein verdrehtes Eichhérnchen. Du bist ein ver
drehtes Eichhérnchen.

YKSI iibersetzt leise die hektischen Gesten des anderen, wird dabei immer lauter und schnel-
ler, versucht verzweifelt hinterherzukommen, ohne auch nur den Hauch einer Chance, einzu-
haken oder gar zu widersprechen.

YKSI HA haben die Dinge. Das sind jetzt HAS Dinge. HA haben die Dinge gefun-
den. Ich war ein Stein. Dein Verhalten irritiert mich. HAS Verhalten irritiert mich ebenso. Du
sprichst mit HA. Du bist ein tanzender Waschbér. Du bist ein schwankender Hirsch. Du bist
ein verdrehtes Eichhérnchen.

In seiner Not, nicht dazwischen zu kommen, macht YKSI ein Zeichen. KAKSI verstummt und
friert ein. Stille.

YKSI HA sehen uns.

KAKSI Wir nehmen jetzt das ZEUGS und gehen.
YKSI HA kennen das ZEUGS.

KAKSI Nimm deine Diesocken -

YKSI Das sind unsere Diesocken.

KAKSI Nimm unsere Diesocken.

YKSI HA konnen uns auch héren

KAKSI Diesocken (?)

YKSI Die FRISCHLINGE (!)

KAKSI HA kennen das ZEUGS (?)

YKSI HA wissen, wie man damit spielt. /wie damit gespielt wird!
KAKSI Du hast es HA gegeben (?)

YKSI Wir haben FINDEN gespielt (!)
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KAKSI Mit einer ROTTE (?) Eine ROTTE kann FINDEN spielen (?) Und Stei
ne konnen fliegen (!)

YKSI Das geht wie bei uns ztthause:
YKSI nimmt eine Socke und -

KAKSI Ich weil}, wie FINDEN geht.
- fordert ein KIND zum ,,spielen“ auf.

YKSI Finde was!

KAKSI braucht eine Weile, um zu begreifen, dass YKSI gerade nicht nur ein KIND bertihrt,
sondern, dass das sogar ganz offensichtlich darauf reagiert hat.

KAKSI HAN hort dich (?)

YKSI Hab ich doch gesagt.

KAKSI HAN kann FINDEN (?)
YKSI Ich hab’s HA gezeigt.

KAKSI Du hast es HA gezeigt (?)
YKSI Ich hab es HA gezeigt (1)
KAKSI Du bist Luft fiir Menschen.
YKSI HA sehen mich.

KAKSI HA schauen durch dich durch.
YKSI HA sehen auch dich.

KAKSI Ich bin auch Luft fiir Menschen.
YKSI HA sehen uns.

KAKSI Wir sind Luft fiir Menschen.
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YKSI HA sehen uns.
KAKSI HA sehen durch uns durch.
YKSI HA sehen mich.
KAKSI HA sehen durch dich durch.
YKSI HA sehen dich.
KAKSI HA sehen mich (?)
YKSI Jetzt hast dus zugegeben (!)
KAKSI Du hast weggeschaut (!)

Um die eben aufgebaute Beweisfiihrung zu bekrdftigen, lduft YKSI durch den Raum. Die Bli-
cke der KINDER folgen ihm.

YKSI Schau. HA sehen mich.
KAKSI Du trampelst wie eine Bache!

YKSI schleicht zwischen den KINDERN hindurch zum anderen Ende des Raums. Die Blicke
folgen ihm wieder. Um kein Gerdusch zu machen, symbolisiert er KAKSI gestisch: ,,Schau.
Sie sehen mich. “

KAKSI HA haben Witterung aufgenommen. Ich riech deine FiiRe bis hier.

KAKSI wundert sich iiber das Kichern der KINDER. Offenbar kénnen die KINDER es héren.
Oder doch nicht? Véllig genervt von der ,,unwissenschaftlichen“ Beweisfiihrung YKSIS wen-
det KAKSI sich ab. Er untersucht die Brote vom Pausenverkauf, dffnet eine Semmel, entdeckt
ein Stiick Petersilie, stopft sie gentisslich in den Mund und legt den Rest des Brotes beiseite.
Die KINDER lachen. KAKSI wiederholt den Vorgang mit einem zweiten Brot. Wieder lachen
die KINDER. YKSI zeigt seinen Triumph mit einer ausladenden Geste. KAKSI wiederholt den
Vorgang, spielt diesmal, dass er Petersilie isst obwohl keine mehr im Brot liegt. Wieder la-
chen die KINDER. Es ist also sichtbar.

KAKSI Das ist wirklich ein Umstand.
YKSI deutet auf die LEHRKRAFT.

YKSI Und HAN sieht dich auch.
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KAKSI entweicht ein kleiner panischer Schrei.

06 KISTE
YKSI Du solltest HA Fahrscheine sagen.
KAKSI Wir sollten packen.

Ohne eine Reaktion abzuwarten, beginnt KAKSI, das ,,ZEUGS“ in Socken zu stopfen.
YKSI Ich will bleiben.

KAKSI macht stur weiter.

KAKSI Ich pack das auch allein.

YKSI Ein Pack ist immer eins und zwei.

KAKSI Und eins uns zwei sind zwdlf. Ich weik.

YKSI HA kennen das ZEUGS. HA wissen alles.

KAKSI HA machen mir Angst.

YKSI Angst ist ein Gefiihl.

KAKSI ,,Gefiihle retulsieren aus unerfiillten Bediirfnissen.
YKSI ,,Und wir nehmen Riicksicht auf Bediirfnisse des anderen.“
KAKSI Wir nehmen Riicksicht auf Bediirfnisse des anderen.
YKSI Aber wir bringen Dinge auch zu Ende. Also.
KAKSI Wir bringen Dinge auch zu Ende.

YKSI macht weiter, wo es unterbrochen wurde, bzw. fdngt einfach nochmal von vorne an.
KAKSI steigt mit ein, und nimmt von der gespielten Erzdhlung gepackt zunehmend enthusias-
tisch daran Teil.

Die beiden reden nicht nur, sondern agieren, spielen, ihre Kérper und ihre gesamte Umge-
bung und jeden darin vorhandenen Gegenstand nutzend. Die KINDER werden in die Erzdh-
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lung eingebaut. Die beiden Wesen nutzen die verschiedenen Karten und Objekte - wobei diese

nicht als Platzhalter fiir darauf abgebildete Gegenstéinde dienen, sondern als Hilfe, um For-
men oder dhnliches zu erkldren (,,wie das, nur gréfser und weiter oben und dann mit Dingen
dran, die wehtun“) - und formen zur Not, wenn nicht anders mdglich, auch einfach mit ihren
Korpern Objekte.

YKSI Kaksi und ich waren in den vielen Baumen und haben FINDEN gespielt. Der
Wind tobte durch die Aste und blies alles durch die Luft. Die Végel tschilierten und auf ein-
mal - ZACK - lag ich auf dem Boden. Mein Kopf tat weh, hat ein Gerdusch gemacht wie auf-
brechende Niisse. Ich dachte erst, das war ein Vogel. Manchmal passiert das. Da sind wir am
FINDEN und Toben und plétzlich trifft dich das Gliick und das Abendessen fallt dir direkt auf
den Kopf. Da hab ich mich gefreut. Ein Vogel zum Abendessen. Das ist was Feines. Aber es
war einnur ein kalter, glatter Stein. Adse-dachtedieh:kein-Abendessen,aberimmerhin ein sehr
schoner kalter Stein. Das hat mir gefallen. Glatt und eckig — das ist mir das liebste ZEUGS.
Also hab ich ihn mitgenommen. Den Stein. Bei uns sah er sehr schén aus. Vor allem abends
hat er geschimmert wie Fische im Bach. Ganz oben in der Ecke, neben den Krautern in der
Abendsonne. Und dann war KAKSI sauer auf mich. Richtig sauer.

KAKSI Du hast mich sauer gemacht.

YKSI ,,Fir deine Gefiihle kannst nur du was.“

KAKSI Du hast was getan, was die Gefiihle gemacht hat.

YKSI Deine Gefiihle gehdren zu dir. Du warst sauer auf mich. Du hast den kalten

glatten Stein genommen und mir auf den Kopf geschlagen. PFIUM hat es gemacht. Ich dachte
erst, mein Kopf ist kaputt. Das hat sehr weh getan. Und iiberall war auf einmal Farbe. Mehr
Farbe, als ich im Leben je gesehen hab. Und du auch.

KAKSI Ich dachte auch, du bist kaputt.

YKSI Aber ich konnte gleich wieder aufstehen. Da hast du dich gefreut. Das hab ich
genau gesehen.

KAKSI Sonst hétte ich mir ein neues YKSI suchen miissen.

YKSI Da war jetzt all das Holz am Boden, mit diesen flachen Farben. Die waren in
dem glatten Stein. Und der glatte Stein war eine Kiste. Mit dem bunten Holz
hab ich es bei uns richtig schén gemacht.

KAKSI Interessant (!)

YKSI Schon (1) - Das hast du auch gesagt. , Die-Wéande-sind-richtig schon.
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KAKSI Na schon!

YKSI Ein ganz anderes Gefiihl“. Hast du gesagt. Da lag ich abends und hab die Far
ben angeschaut. Du kamst vom Essen-FINDEN und hast mich geschimpft, weil
ich herumlag. Und ich hab dariiber nachgedacht, wie es kommt, dass ausge
rechnet ich so ein Gliick hab, dass mir so viele Farben auf den Kopf fallen.

KAKSI Und ein Gliick, dass ich dir die Kiste auf den Kopf gehauen hab.

YKSI Darauf hitte ich verzichten kénnen.

KAKSI Dann ware das bunte Holz immer noch in der Kiste.

YKSI Die wére bestimmt irgendwann mal runtergefallen. Hoffentlich auf deinen
Kopf.

KAKSI Und dann wollten wir losgehen und —

YKSI Das war viel spéter. Davor hab ich auf dem bunten Holz schon -

KAKSI Wir wollten losgehen und das ZEUGS -

YKSI - die Blume entdeckt. Das groRe Weil war auf einmal weg. Uberall war Farbe.

Ich bin gestolpert und vor mir stand diese andere Blume. Mitten in dem Schmodder, in dem
mein Gesicht lag. Ganz komisch sah die aus. Du wolltest sie gleich essen.

KAKSI Ich wollte kosten.

YKSI Die war viel zu klein, die wére danach weg gewesen.

KAKSI Zum Gliick hast du aufgepasst.

YKSI Ich hab gleich gesehen, dass ich die schon mal gesehen hab. Ich hab sie bei uns

abgelegt und mich daneben gesetzt. Und sehr viel nachgedacht. Dann musste ich niesen. Da
hat es wieder weh getan. Aber der Schmerz war ein Einfall. Ich hab néamlich gesehen, dass die
Blume genauso aussieht wie das flache Bunte bei uns. Also wenn du von oben draufschaust.
Schau Kaksi. Das ist das.

KAKSI Und das ist das.

YKSI Das ist das -
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Und dann hast du gesagt, wenn es die Blume auf dem bunten Holz gibt,

muss es auch das ganze andere ZEUGS geben und dann hast du gesagt, dass du das ganze an-
dere ZEUGS willst und dann hast du gesagt, das ist dein Bediirfnis, das muss ich resPACKtie-
ren, und dann bin ich mitgekommen und dann sind wir hierher gekommen, und dann haben

wir das ganze andere ZEUGS gefunden, und dann wollten wir gehen und dann hast du wieder

anderes ZEUGS gefunden, und dann wollten wir gehen, und dann hast du wieder anderes

ZEUGS gefunden, und jetzt haben wir so viel ZEUGS, dass wir zweimal gehen miissen. - Und

du willst immer weiter ZEUGS finden.

07

KAKSI

YKSI

KARTEN

Und jetzt Packen!

Jetzt packen!

Die beiden bugsieren Gegenstdnde in die Socken. Um YKSI etwas Tempo zu machen, wirft

KAKSI ihm nach jedem gefundenen Ding sofort eine neue Aufgabe zu:

KAKSI

YKSI

KAKSI

YKSI

KAKSI

YKSI

KAKSI

YKSI

Das kleine griine - gibt’s.
Das schwarze braune - gibt’s.
Das kleine kalte - gibt’s.

Das ist eine Murmel.

Weiter. Das gelbe Harte.
Zitrone.

Weiter. Das flache Weich.
Handtuch.

Die grofSe Murmel.

Das ist ein Ball.

Auf einmal packt KAKSI ein KIND, wirft es sich iiber die Schulter und trdgt es zum Wagen.
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KAKSI
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Das ist ein FRISCH.

Ich weils.

HAN muss hier bleiben.

HAN ist eingepackt.

Lass HAN da.

HAN steckt in Diesocken.

Das musst du gewesen sein.

Du warst hier, ich war in der langen Hohle.

Das musst du gewesen sein.

Das musst du gewesen sein.

Das hast du bestimmt vergessen.

Wir erinnern uns an alles. - Das kleine Harte, das groBe Weiche, das kleine
Gelbe, das blaue Gelbe, das weiche Kleine, das kleine weiche Runde, das runde
Weiche, das spitze Viereck, das -

Ich weil$, was du gefunden hast.

Na also. Das musst du gefunden haben.

KAKSI holt eine Alubox mit Karten hervor und beginnt, die ersten drei Socken wieder auszu-

leeren. Der Reihe nach sucht es die zugehdrigen Karten aus dem Stapel und vergleicht sie mit

den Gegenstdnden. Dabei ist es sehr bedacht, sie nicht aus der Hand zu geben und den Inhalt

vor den KINDERN zu verbergen, als hiite es einen Schatz, den es gut zu bewachen gilt.

KAKSI

Das gibt’s, das gibt’s, das gibt’s. - Zeig mir das.

KAKSI deutet auf das ,,Socken-KIND“. YKSI macht sich selbstbewusst daran, den Kartensta-
pel nach einem passenden Bild zu durchsuchen und wird fiindig:

YKSI

Das gibt’s.
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YKSI zeigt auf etwas, was vielleicht nicht auf den ersten Blick zu erkennen ist, aber doch ein-

deutig keinen Menschen zeigt. Es gleicht eher einem Wurzelmdnnchen, Gnom, Sams oder Mu-
min. KAKSI nimmt ihm das Bild ab und hdilt es neben das beinahe entfiihrte Socken-KIND.
Weiter darauf bedacht, den Inhalt nicht zu zeigen.

KAKSI Ich erkenne deutliche Unterschiede.

YKSI Das ist das.

YKSI reifst ihm das Bild aus der Hand, wendet sich an das Socken-KIND.

YKSI Das bist du (?)

KIND hsw: Nein. Das ist ein Schimpanse.

Variante ,,Kind ist wirklich sehr mundfaul “, sagt nur Nein.

YKSI Das ist nein.
KIND wsw: Nein. Das ist ein Schimpanse.
YKSI Nein-Schimpanse

YKSI zeigt auf die Karte und das KIND und wendet sich triumphierend an KAKSI.

YKSI Das ist Schimpanse.

KIND hsw: Nein. Matthias.

YKSI Das ist nein. Das ist Matthias (?)
KAKSI Das ist Schimpanse. Das ist Matthias.

KINDER hsw: Zustimmung.

KAKSI Siehst du.

YKSI Aber HAN steckt in Socken.
KINDER wsw: Wir haben alle Socken ... etc.

Variante: KIND erklrt, dass sie die tragen, weil es warm ist.
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KAKSI Doas ist fiir kalte Fiise. Ich hab schon immer kalte Fiifse.

Und zieht einfach zwei, héchstwahrscheinich unterschiedliche, womdglich zu grofle oder zu
kleine Socken tiber und ist wahnsinnig gliicklich damit. YKSI ist gleich noch eine Spur schlau-
er

YKSI Eine reicht auch.

Und zieht sich eine riesige Socke iiber beide Beine. Wie lange es das durchhdilt, wird sich zei-
gen. Feierlich stellt KAKSI die Kiste mit den Karten auf den Tisch. Nun kénnen alle Anwesen-
den einen Blick darauf werfen, staunen, rdtseln und sie bewundern.

KAKSI Wir wissen viel. HA wissen alles.
08 ZEUGS

Waihrend KAKSI fiir sich allein durch den Raum streift und die Dinge sehr gewissenhaft un-
tersucht, auf Konsistenz, Gewicht, Geschmack, Flugverhalten, nimmt YKSI die Karten aus
der Kassette und iiberreicht jedem KIND feierlich eine Karte.

YKSI Zeig mir das.

Die KINDER halten die Karten , heilig* in den Hdnden. Die Wesen halten die KINDER an,
sie abzulegen, um besser zuordnen zu kénnen. Jetzt entstehen kleine Hdufchen um die Bilder
herum, auf dem Boden, auf dem Tisch oder in den Hdnden der KINDER. Einige jedoch blei-
ben leer - mitunter gerade da, wo die Wesen felsenfest liberzeugt waren, das richtige reale
Aquivalent gefunden zu haben.

KIND Das finde ich nicht. / Das gibt’s nicht.
YKSI / KAKSI Genau. Das sollst du finden. / Das gibt’s.

YKSI nimmt ein Kind bei der Hand nehmen und sucht mit ihm im Raum
nach dem von ihm angedachten Aquivalent (ungeachtet, ob dieses bereits
irgendwo von einem anderen Kind zugeordnet wurde oder nicht).

KAKSI steht noch eher ruhig-analytisch an der Seitenlinie. Erst langsam bewegt es sich in den
Raum und mustert skeptisch die Hdufchen. Insbesondere die, wo mehrere Dinge bei einer
Karte liegen. Nach und nach nimmt es sie in die Hand. In ihm scheint es zu arbeiten.

KAKSI Das gibt es und das gibt es.
Das sieht anders aus als das.
Das ist interessant.
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Wir hatten ein gdnzlich andere Ordnung.

Das ist leer. Da muss es doch ZEUGS geben.
YKSI Zeig mir, wie ihr damit spielt.

Die Wesen kommen ins Gesprdch mit den KINDERN. Sie nehmen das auf, was von den KIN-
DERN kommt. Die Wesen stellen oft aberwitzige Behauptungen auf und die KINDER miissen
feststellen, dass die beiden oft Fehlschliisse anstellen und sorgen fiir Aufkldrung.

KAKSI Das ist alles seltsam. Ein Bild und mehrere Dinge. Verschiedene Dinge. Bilder
ohne Dinge. Und Bilder mit Bildern. Wir haben alles versucht. Aber das
ZEUGS bleibt stumm.

KAKSI analysiert offenbar sehr genau den Zustand der einzelnen Haufen, manchmal fiir sich,
manchmal im Austausch mit den KINDERN.

KAKSI Das muss doch einen Sinn haben. Das hat doch jemand gemacht. Das ist doch
auf dem Holz. Das hat doch einen Grund. (Das war bestimmt einer von euch)

Bestimmt hatten die KINDER ohnehin schon Ideen. Haben vielleicht schon sortiert, haben er-
kannt, dass es nicht um die einzelnen Gegenstdnde darauf geht, sondern um die Karten selbst,
die (moglichen) Zusammenhdnge, erkennen, auch wenn sie nicht verstehen, wie es funktionie-
ren soll, oder haben zumindest die Idee, dass die Karten eine Art Spiel bilden. Wie andere
Karten-Sets auch.

KIND vsw: Das ist ein Kartenspiel.

YKSI Karten.

KAKSI KARTEN-Spiel (?) Wie das FINDEN-Spiel.
YKSI Zeig mir das KARTEN-Spiel.

Die KINDER finden verschiedene Mdglichkeiten, die Karten zu sortieren.

YKSI Das ist alles gelb.
Das ist alles rund.
Das kann ist etwas zu essen.
Das sind Tiere.
Das sind Pflanzen, Menschen, Dinge.
Das macht Strom.
Das ist grol$, klein, alt, neu, spitz, weich, mit Fell.
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09 ROTE KARTE

In den Sortier-Spals hinein taucht eine ROTE KARTE auf. Lag sie die ganze Zeit am Tisch?
Oder hat sie eines der Wesen aus einer Socke gezaubert? Jedenfalls spielt KAKSI mit der ro-
ten Karte. Die Riickseiten der anderen Karten sind auch rot. Aber rot + rot gibt nicht noch
mehr rot, sondern GRAU.

KAKSI Rot und Rot macht schone Muster.

Aus dem abstrakten Muster werden Fragmente von grauer Schrift. Die KINDER entdecken
mit Hilfe der roten Karte Buchstaben, Worte, ganze Fragen auf den Riickseiten der Karten.

KIND wsw: Da steht was drauf!

KAKSI hdilt die rote Karte weiterhin der Hand.

KAKSI Da liegt was drauf (!)

Auf den Riickseiten der Karten entdecken die KINDER FRAGEN, jeweils auf sechs verschie-
denfarbige Karten verteilt. Es dauert etwas, bis alle Riickseiten entziffert sind und entspre-
chend zusammengefiigt. Wenn die KINDER wachsam sind, entdecken sie, dass es mehr als ei-
nen roten, durchsichtigen Gegenstand im Raum gibt, mit dem man die Riickseiten der Karten
entziffern kann.

KIND wsw: Da stehen Fragen drauf. / Das sind Fragen.

KAKSI Fragen. Fragen. Das ist eine Frage. (zu YKSI) Diese Zeichen sind Fragen.

Offenbar ist YKSI und KAKSI nicht klar, was eine Frage ist. Vielleicht kénnen die KINDER
Abhilfe schaffen und diese Bildungsliicke schlielsen. Wenn es gelingt, sagt KAKSI beeindruckt:

KAKSI Die Karten sprechen mit HA.

Die KINDER und die Wesen erschlieSen sich im Gesprdch und Tun die Zeichen, die Bilder,
die Welt.

Variante: Die KINDER beschdftigen sich intensiv mit den Fragen, kommen aber zu keiner
Antwort. Da dreht YKSI ein bis zwei Karten um, legt die dazu sortierten Gegenstdnde dazu

und wirft ein:

YKSI Vielleicht sagt das etwas. / Vielleicht weil§ das etwas.
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Die KINDER rdtseln, diskutieren, streiten vielleicht. Die Wesen héren neugierig zu und versu-

chen zu begreifen, zu verstehen oder mitzumachen. Wird den Wesen das Gerede zu viel, zu
laut oder gar zu ,,gewitterig“, schreiten sie ein, plappern frohlich die Positionen der Streit-
héihne nach, stellen absurde Behauptungen auf, ziehen unlogische Schliisse, erkldren, machen
vor, zeigen, fordern Erkldrungen.

Manchmal wird es den Wesen zu viel, dann ziicken sie ihre Gipsplatte, halten sie kurz an die
Wange, streicheln sie, denken nach und werfen eine neue Erkenntnis in den Raum, die den
Unsinn einer Idee vor Augen fiihrt oder die KINDER auf eine neue gedankliche Spur fiihrt.

10 DOPPELTE KARTE

Nach einer Weile fdllt YKSI ganz zufdllig auf, dass es ja noch eine Karte in einer seiner So-
cken hatte. Es geht zu einem KIND oder von Gruppe zu Gruppe -

YKSI Hier ist noch eine.

Die meisten KINDER lehnen die Karte ab, weil sie ,,keine mehr brauchen“. Doch YKSI ldsst
nicht locker und zeigt sie KAKSI.

KAKSI Das ist eine ganz kleine Frage.

KAKSI bittet ein KIND, ihm zu erkldren, was die Karte sagt. Womdglich kommt dem KIND
die Karte bekannt vor.

KIND vsw: Die ist doppelt. /Die Karte gibt es zweimal.
KIND 2 Wie bei Memory.

KIND Vielleicht gibt’s noch mehr davon.

KAKSI Die sind alle doppelt. Die sind ein PACK. Wir wir.
YKSI Wir sind auch gleich.

YKSI schaut zu KAKSI, KAKSI zu YKSI.

YKSI &
KAKSI Du bist die kleine Frage. Ich bin die grolle Frage.

Das 2. Kartenset wird aus einer Socke geholt. Auf den Riickseiten finden sich Informationen,
Fragen, Anregungen zu Experimenten. Was fiir ein Zufall: fast alles, was man dafiir braucht,
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finden die KINDER im Raum. Es wird klar: hier ist ein ganzer Kosmos. Alles hat mit allem zu

tun. Nun kann jedes KIND nach Belieben die Karten studieren, Zusammenhdnge herstellen,
die Experimente ausprobieren, rdtseln, spielen, zugucken und iiberfordert sein.

11 STIMMT SO
Aus den beiden Funkgerditen ertont plétzlich eine Stimme:

FUNKE 1 Achtung, Achtung, Leitstelle an alle Einsatzkréfte. Gesucht /gefunden werden
miissen zwei, dhm, Sockendiebe. Teilweise Beschreibung der Verdachtigen vorhanden: Ver-
ddchtige sind zwischen 25 und 40, von normaler Statur, Geschlecht unbekannt. Laut Zeugen-
aussagen tragen sie eine groere Anzahl schatzungsweise 53 Socken mit sich. Zuletzt gesehen
wurden die Socken, dh, die Sockeniebe geger—9-hr38 in der Ndhe der Grundschule. Nach
derzeitigem Ermittlungsstand sind sie unbewaffnet, aber offenbar schwer verwirrt. Haltet die
Diebe! Over.

FUNKE 2 Verstanden. Over.

Die Wesen sind verwirrt ob der Stimme, die durch ,,ihre“ Funkgerdte dringt. Doch die KIN-
DER schalten schnell, warnen die Wesen und erkldren die Dringlichkeit einer Flucht.

YKSI Polizei (!) / Haltet die Liebe.
KAKSI Der grofle Larm.

YKSI Packen (?)

KAKSI Das ZEUGS muss mit.

YKSI nimmt einen ersten Gegenstand und packt ihn behutsam in eine entsprechend grolSe So-

cke.
KAKSI Das grolle Zeugs in die rote Diesocken.
YKSI Das kleine Zeugs in Diesocken.

Es hdlt den Schlafsack auf, die KINDER tragen alles zusammen. YKSI kiimmert sich um die
Karten. Als es die volle Box zu dem restlichen ZEUGS in die groSe Socke stecken will, hilt es
kurz inne und tuschelt mit KAKSI.

YKSI Zu euch spricht es. Zu uns sprechen das Zeugs.

YKSI nimmt die Kiste und iibergibt sie einem KIND. Jetzt aber: nichts wie weg hier.
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KAKSI nimmt die groe Socke, legt sie auf den Wagen und geht Richtung Tiir. Beide sind fiir
einen kurzen Moment sehr gliicklich: was haben sie da nicht fiir ein tolles Teil gefunden. Da
pldrrt es schon wieder aus der Socke.

FUNKE 1 Hier nochmal Leitstelle an alle Einsatzkrifte. Gesucht werden ebenfalls
Schiilerinnen und Schiiler der Grundschule . Die Vermissten sind zwischen 8 und 10 Jahre
alt, von normaler Statur und beiderlei Geschlechts. Grundschulklasse halt. Zuletzt gesehen
wurden sie geger-9-Uhr45 in ihrem Klassenraum, seitdem fehlt jede Spur. Nach derzeitigem
Ermittlungsstand sind sie unbewaffnet, aber vermutlich sehr hungrig.

FUNKE 2 Beim Metzger sins schoma ned. Over.
FUNKE 3 Beim Béagger a ned.
YKSI und KAKSI schauen sich kurz irritiert an. War das wichtig? Nein. Sie mandvrieren den

Wagen durch die Tiir, draullen drehen sie sich nochmal kurz zu den KINDERN um und heben
beide einen Arm.

YKSI Zwolfzweinfuffzich bitte.
KAKSI Mit Karte.

YKSI +

KAKSI Stimmt so.

Beide ab. Tiir zu.
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